
Зразки наочних та дидактичних матеріалів 

1. Назвати основні пронумеровані цифрами елементи вікна програми Scratch. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Скласти алгоритм за поданою блок-схемою.  

 

 

 



3. Виконати завдання.  

 

4. Для чого призначається даний елемент діалогового вікна? 

 

 

5. Назвати основні позначені стрілками  елементи вікна програми Word. 

 

 

 



Зразки тестових завдань 

1. Чітка послідовність дій – це 

А команди. 

Б алгоритм. 

В робота. 

Г спонукання. 

2. Хто є головним виконавцем в програмі Scratch? 

А собака. 

Б  кіт. 

В  пташка. 

Г людина. 

3. Яку властивість не  має алгоритм? 

А  закінчення. 

Б  чіткість команд. 

В  наявність системи команд. 

Г нескінченність. 

4. Обери мінімальний текстовий об’єкт документа. 

А слово 

Б  символ 

В речення 

Г  рядок 

5. Яке призначення наступних кнопок? 
  

 


